
アカデミー参加費

無料

先着50名

2020年 10月22日(木)
15:30~17:15

[主催]茨城県（いばらきeスポーツ産業創造プロジェクト） [事務局]株式会社アプリシエイト

プログラム
eスポーツ×学校＝∞

昨年は「いきいき茨城ゆめ国体」の
文化プログラムとして「全国都道府県
対抗eスポーツ選手権大会2019IBARA
KI」が開催され、まさに県内における
“eスポーツ元年”と呼ぶにふさわしい一
年でした。
ｅスポーツは，産業創出や地域活性

化に加え，教育分野での活用も期待さ
れています。
そこで，第３回いばらきｅスポーツ

アカデミーでは，「高等学校へのｅス
ポーツの導入」をテーマに，ｅスポー
ツが持つ教育的価値や，ｅスポーツ部
の活動を通した生徒の成長等，その魅
力と可能性についてご紹介します。

参加方法

QR

https://www.ibaraki-esports
.com/news/news_2010_1.html

QRコードまたはURLから
申し込みフォームにて
お申し込みください。

いばらきeスポーツ産業創造プロジェクト事業 事務局
〒310-0011 茨城県水戸市三の丸1-1-3
ステーションフロント水戸7F
TEL：029-350-6880
FAX：029-350-6881
E-mail:esports@all-appreciate.com

15:30~15:35 開会

15:35~16:30 講演1

「eスポーツを通じた、
次世代人材育成と地域活性化」

一般社団法人 全国高等学校eスポーツ連盟 理事 大浦 豊弘 氏

16:30~16:35 休憩

16:35~17:05 講演2

「eスポーツを通じた青春と未来」

学校法人角川ドワンゴ学園 N高等学校 副校長 吉村総一郎氏

17:05~17:15 情報交換

eスポーツが学校を変える。

「高等学校へのeスポーツ導入」

オンライン開催(webセミナー)

開催日時

開催場所

テーマ 定員

【問い合わせ先】

第3回いばらきeスポーツアカデミー

写真提供：毎日新聞社

https://www.ibarakiesports.com/news/news
https://www.ibarakiesports.com/news/news

