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いばらき e スポーツリーグ 2025 大会規約 

1. はじめに 

本規約は、いばらき e スポーツ産業創造プロジェクトが主催する「いばらき e スポーツリ

ーグ 2025」（以下「本大会」という）の参加にあたり、必要事項を定めたものです。 

本大会は、e スポーツを通じて、県内企業と学生の交流を促進するとともに、県内の企業

の魅力を感じ、興味・関心を持つことができる機会を創出することを目的としておりま

す。大会の中では企業チームによる企業 PR を行うことで、県内企業の認知度を高めると

ともに、企業同士の交流の機会も創出します。 

本大会は、本大会運営事務局（以下、「事務局」）が運営及び大会進行、管理を行います。 

 

2. 本規約の効力 

(1)本大会公式サイト（以下「公式サイト」）に定める本大会の参加資格、大会ルール、そ

の他の規定は、本規約の一部を構成し、本規約と一体のものとして効力を有します。 

(2)本規約は、本大会の参加資格を持つ者（以下、総称して「選手等」という）に適用され

ます。 

 

3. 参加資格 

(1)本規約に同意いただけること。（エントリーを行った時点で、本規約に同意したものと

みなします） 

(2)競技ルールが定める人数（2 人）で編成したチームで参加すること。 

(3-1)ぷよぷよ e スポーツ 

①一般・学生枠 

   ・チーム 2 名のうち、必ず 1 名以上は小学校～大学（専門学校・高専・短大・ 

大学院を含む）に在籍している者を含むこと。 

    ※対象者が 1 名でも含まれていればもう 1 名はどなたでも構いません。 

  ②企業枠 

   ・チーム 2 名のうち、必ず 1 名以上は茨城県内に本社、 

または支社をもつ企業・団体に所属する者を含むこと。 

  ※対象者が 1 名でも含まれていればもう 1 名はどなたでも構いません。 

・チーム代表者の「企業名」を、大会中に使用されるチーム名とすることができる 

こと。 

 ・大会中の企業 PR に使用するための、企業紹介と企業ロゴデータの提出が可能 

であること。 

※当選し、参加が決定した時点で提出（エントリー時点では提出不要） 
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(3-2)ストリートファイター6 

①一般・学生枠 

   ・チームメンバー全員が、高校～大学（専門学校・高専・短大・大学院を含む） 

に在籍している学生であること。 

  ※対象者であれば、別の学校のメンバーと組んでも構いません。   

②企業枠 

 ・チーム 2 名のうち、必ず 1 名以上は茨城県内に本社、 

または支社をもつ企業・団体に所属する者を含むこと。 

  ※対象者が 1 名でも含まれていればもう 1 名はどなたでも構いません。 

・チーム代表者の「企業名」を、大会中に使用されるチーム名とすることができる 

こと。 

 ・大会中の企業 PR に使用するための、企業紹介と企業ロゴデータの提出が可能 

であること。 

※当選し、参加が決定した時点で提出（エントリー時点では提出不要） 

(4)チーム代表者が、日本語で円滑にコミュニケーションが取れること。 

 

4.大会レギュレーション 

 レギュレーションについては大会 HP にて公開されている「【レギュレーション】い

ばらき e スポーツリーグ 2025」の資料をご確認ください。 

 

5. エントリー 

(1)本規約の「３ 参加資格」を満たす方であれば、どなたでも参加できます。 

(2)チームの代表者が、HP で公開されている Googleform のエントリーページから所定の

事項を記入しエントリーを行ってください。必ずチームメンバー全員で本規約の内容をご

確認ください。 

(3)エントリー受付後、事務局はエントリーの内容について、メール等にて確認させていた

だく場合があります。連絡はチーム代表者にさせていただきます。 

(4)エントリー後、登録内容に変更がある場合は、事務局まで速やかにご連絡ください。但

し、変更はエントリー締め切り時までです。 

(5)エントリー情報に虚偽の申告がある場合、本大会に出場することを認めないことがあり

ます。入力間違いにご注意ください。 

(6)チーム名、プレイヤー名等に不適切な単語が含まれているまたは第三者の権利を侵害し

ていると事務局が判断した場合、当該チームを選考対象から除外、変更依頼させていただ

く場合があります。 

(7)参加者は複数のチームからエントリーすることはできません。 

(8)前各号に違反した場合、また事務局からの連絡に対して応答がない場合、事務局は参加
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者に対する本大会への参加を取り消すことができます。 

(9)各チームは、本大会のどの試合時間においても、チームメンバー全員が本大会への出場

資格を有しかつ現実に出場可能なプレイヤーを登録していることが求められます。 

(10)エントリーの上限については、 

ぷよぷよ e スポーツは一般・学生枠が 16 チーム、企業枠が 8 チーム、 

ストリートファイター6 は一般・学生枠、企業枠ともに 8 チームとなります。 

(11)エントリーの上限を超えたエントリーがあった場合、抽選で参加チームを決定いたし

ます。 

 

6. 禁止事項 

(1)本規約、大会ルールに違反すること。 

(2)試合中に以下の行為を行うこと。 

・対戦相手との談合行為 

・代行行為 

・煽り行為（一般的に煽り行為とされている操作） 

・グリッチ 

・チート 

・他スポーツマンシップに反する行為 

(3)本大会スタッフの大会進行上必要な指示、要請に従わないこと。 

(4)本大会の進行、運営を意図的に妨害すること。 

(5)本大会主催者、協賛社、後援、事務局スタッフ、参加者または第三者に対して、誹謗、

中傷する行為及び名誉・信用を傷つける行為並びに暴力、ハラスメント行為を行うこと。 

(6)公序良俗に反する言動を行うこと。 

(7)事務局または第三者の知的財産権、肖像権、プライバシー、名誉その他の権利または利

益を侵害すること。 

(8)本大会への参加権、賞品または賞品を受け取る権利を第三者へ譲渡、売買等すること。 

(9)本大会を利用し、営利を目的とする行為を行うこと。 

(10)その他事務局が不適切と判断する行為。 

(11)反社会的勢力または反社会的勢力と関係を有する者が関与すること。 

 

7.参加者の情報（個人情報含む） 

(1)エントリーの際に提供された参加者の情報は、本大会の開催、運営及び広報等の目的で

使用します。 

(2)選手等は、参加者の肖像、企業・団体名、チーム名、インタビューコメント、プレイ動

画等の情報（個人名・学校名を除く）について、事務局または第三者によって、公式サイ

トや SNS、新聞、その他メディア等において、期間の限定なく、編集、公表、公開、報道
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または利用（商業的利用を含む一切の利用を含みます）されることを承諾します。  

(3)本大会主催者、事務局、各種報道関係者等から選手等に対して、撮影または取材要請さ

せていただく可能性があります。 

 

8. 免責 

(1)天災等の不可抗力その他やむを得ない事由、主催者都合により本大会の内容の変更、ま

た本大会の延期・中止となる場合があります。当該事由に起因して生じた損害に対して本

大会主催者、事務局では一切の責任を負いません。 

(2)本大会開催中の参加者の事故、事件、その他のトラブル等や本規約に違反したことによ

り生じた損害に関して、本大会主催者、事務局の指示や対応に重大な責任がある場合を除

き、本大会主催者、事務局は一切の責任を負いません。 

 

9. 準拠法及び管轄 

本規約は日本法に準拠します。本規約に関して訴訟の必要が生じた場合、水戸地方裁判所

を専属的な第一審の専属的合意管轄裁判所とします。 

本規約の内容は、本大会主催者、事務局の判断において、いつでも変更できます。規約の

変更を行う場合、当該変更の内容を公式サイトに掲示します。 

 


