
■使用するタイトル 

 

eFootball ウイニングイレブン 2020 

 

 

 

 

■開催部門と参加条件 

 

少年の部（高校生） 

・1チーム 3～5名のチーム 

・年齢は 2001年 4月 2日から 2004年 4月 1日に生まれたものとする。 

・予選実施時に高等学校、高等専門学校、中等教育学校後期課程又は特別支援学校の 

高等部（以下「高等学校等」という。）に在籍する生徒であること。 

・所属都道府県は、在籍する高等学校等の所在地であること。 

 

オープンの部（年齢制限無し） 

・1チーム 3～5名のチーム 

・所属都道府県は、下記のいずれかを拠点とした都道府県であること 

（1）居住地を示す現住所 

（2）勤務地 

（3）ふるさと 

 

 

 

 

■試合レギュレーション 

 

1試合 10分 

ゲーム内選手交代 3人（延長時 1名追加） 

試合中の選手（※実際のプレイヤー）交代はハーフタイム、延長前半前、延長後半前、PK

戦前のタイミングでのみ許可されております。 

一度交代した選手が同じ試合中に再度出場することは出来ません。 

 

 

 



 

■選択可能チーム 

使用するクラブチームは、選手の総合能力が均一化された状態となります。 

大会を通じて、使用するチームを変更することはできません。 

下記クラブチームを使用することができます。 

FCバイエルン 

FC バルセロナ 

ユヴェントス 

マンチェスター ユナイテッド 

アーセナル 

シャルケ 04 

ミラン 

インテルナツィオナーレ 

モナコ 

セルティック 

レンジャーズ 

コリンチャンス 

フラメンゴ 

パルメイラス 

サンパウロ 

ヴァスコダガマ 

コロコロ 

ボカ ジュニオルス 

リーベル プレート 

アリアンサ リマ 

スポルティング クリスタル 

アトレチコ ミネイロ 

ウニベルシダ デ チレ 

ウニベルシタリオ 

スポルト ボーイズ 

 


